
Ex. causes de fatigue
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Fatigué

Epuisé
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En pleine forme

+1 niveau de fatigue

+1 niveau de fatigue

+1 niveau de fatigue

- 1 aux jets de traits

-2 aux jets de traits
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ACCELERATEURS DE PARTICULES
AUTOCANONS

CANONS
RAILGUN
LASERS

Jet de Tir

BOMBES
Jet de Connaissance 
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MISSILES
Jet de Tir vs. Pilotage
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