STARS WARS UNCHAINED

EPISODETI

A RCHETYPES

COMME IL EST INDIQUE DANS LE LIVRE DE
REGLES DE SAVAGE WORLDS, VOUS AUREZ PAR-
FOIS BESOIN DE CREER RAPIDEMENT UN PER-
SONNAGE POUR UN SCENARIO OU UNE
CONVENTION. DANS CE GENRE DE SITUATION,
UN ARCHETYPE PEUT SAVERER UN BON CHOIX.

IL SUFFIT DY ADJOINDRE UN NOM, UNE FAC-

TION, QUELQUES HANDICAPS, UN OU DEUX

ATOUTS, DE LEQUIPEMENT ET VOUS ETES PRET A
JOUER.

LES ARCHETYPES QUI SUIVENT SONT TOUS DES
HUMAINS, INCLUANT DUATOUT GRATUIT DE
CETTE RACE AINSI QUE LE D6 DE COMPETENCE.
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Rang : Novice
Allure: 6
Charisme : +2

AGE AME FOR INT VIG
pDd D26 D6

Compétences : Combat D6, Discrétion D6, Percep-
tion D4, Piratage D6, Pistage D6, Recherche D6, Ré-
seaux D8, Tir D6

Atouts : Séduisant

PARADE: S RESISTANCE: S

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs

CONTREBANDIER

Rang : Novice
Allure: 6
Charisme: 0

AGE AME FOR INT VIG
pDd4d D28 D6

Compétences : Combat D6, Discrétion D4, Percep-
tion D6, Persuasion D6, Pilotage D8, Réseaux D8, Tir
D6

Atouts : Navigateur, Contrebandier

PARADE: S RESISTANCE: S
—

Handicaps : Arrogant (Majeur), 2 mineurs

CHASSEUR DE PRIMES

Rang : Novice
Allure: 6
Charisme : 0

AGE AME FOR INT VIG
pDd4d D028 D6

Compétences : Combat D6, Discrétion D6, Percep-
tion D6, Pilotage D4, Pistage D8, Recherche D8, Ré-
seaux D6, Tir D6

Atouts : Chasseur De Primes

PARADE: S RESISTANCE: S

————————————————|
Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs

Rang : Novice
Allure: 6
Charisme:

AGE AME FOR INT VIG
D4 0928 D4a

Compétences : Combat D6, Connaissance (Ordi)
D10, Piratage D10, Recherche D8, Réparation D6,
Tir D4

Atouts : Decker

PARADE: S RESISTANCE: 4
—

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs
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MECANICIEN/COPILOTE MEDIC DE COMBAT

Rang : Novice Rang : Novice
Allure: 6 Allure: 6
Charisme: 0 Charisme: 0

AGE AME FOR INT VIGJ AGI AME FOR INT VIG
pDd D028 D6 e D8 D4ad

Compétences : Combat D6, Connaissance (Véhi- Compétences : Combat D6, Connaissance (Huma-
cules) D6, Perception D8, Pilotage D6, Piratage D6, noide-Mamifére) D8, Discression D4, Perception D8,
Recherche D6, Réparation D10 Soins D10, Survie D4, Tir D6

Atouts : Teckos Atouts : Médic de Combat (Militaire)

PARADE: S RESISTANCE: S PARADE: S RESISTANCE: 4
—

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs

fl____MERCENAIRE | NOVICE/PRE-PADAWAN

Rang : Novice
Allure: 6 Allure: 6
Charisme: 0 Charisme: 0

AGE AME FOR INT VIG) AGI AME FOR INT VIG
e D& D6 Dd4d D26 D4da

Compétences : combat D10, Escalade D6, Percep- Compétences : Combat D10, Discretion D6, Percep-
tion DG, Pilotage D4, Pistage D6, Survie D6, Tir D10  tion D8, Pilotage D6, Piratage D8

Rang : Novice

Atouts : Arts Martiaux Atouts : Sixiéme Sens, Arcane Background (Force)

PARADE: 7 RESISTANCE: S PARADE: 7 RESISTANCE: 4
——————§ ———————————————————————————————————

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs

Handicaps : Voeux, 2 mineurs




Rang : Novice Rang : Novice
Allure: 6 Allure: 6
Charisme: 0 Charisme: 0

AGE AME FOR INT VIGJ AGI AME FOR INT VIG

Compétences : Combat D6, Discrétion D6, Naviga- Compétences : Jeu D4, Perception D6, Persuasion

tion D8, Perception D4, Pilotage D10, Tir D6 D10, Recherche D6, Réseaux D6, Sarcasme D8, Tir
D6

Atouts : Navigateur Atouts : Riche

PARADE: S RESISTANCE: S PARADE: 2 RESISTANCE: 4
—

Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs
Rang : Novice Rang : Novice

Allure: 6 Allure: 6

Charisme : -2 Charisme : 0

AGE AME FOR INT VIG) AGI AME FOR INT VIG
D8 Da 8 D6 Ddjl 098 JDda pDd4d D28 D6

Compétences : Combat D10, Escalade D6, Percepe- Compétences : combat D8, Escalade D6, Perception
tion D8, Soins D6, Survie D6 D8, Pilotage D8, Pistage D6, Soins D4, Tir D8

Atouts : Art Martiaux, Tera Kasi Atouts : Arme fétiche

PARADE: 8 RESISTANCE: 4 | PARADE: 6 RESISTANCE: S
—————§ ——————————————————————————————————————

Handicaps : étranger (Majeur), 2 mineurs Handicaps : 1 Majeur, 2 mineurs




