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Halfelins

Les halfelins sont de petites créatures vives 
et agiles aux cheveux bouclés allant du chatain 
au brun foncé. Bien qu’ils paraissent fragiles 
en comparaison des autres races, leur opti-
misme joyeux, leur esprit rusé et leur faculté à 
ne jamais renoncer en fait de véritables adver-
saires pour des créatures faisant le double de 
leur taille.

Les halfelins ont tendance à éviter les en-
nuis, et vivent dans de petites communautés à 
l’écart des sentirers battus.

▶▶ Chanceux : les halfelins disposent d’un 
Jeton supplémentaire par session. Cette capa-
cité se cumule avec les Atouts Chanceux et 
Très chanceux.

▶▶ Petit : les halfelins mesurent environ 
1,20m. Leur Taille est de -1, et il subissent un 
malus de -1 à leur Résistance.

▶▶ Plein d’entrain : les halfelins sont des 
êtres pleins d’optimisme et d’allant. Ils com-
mencent le jeu avec d6 en Âme..


