	PÉRIODE 5
	MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES LES DIMENSIONS : A L'ORAL

	COMMENCER À RÉFLÉCHIR SUR LA LANGUE ET ACQUÉRIR UNE CONSCIENCE PHONOLOGIQUE
	OSER ENTRER EN COMMUNICATION
	COMPRENDRE ET APPRENDRE
	ÉCHANGER ET RÉFLÉCHIR AVEC LES AUTRES

	Repérer les syllabes finales et les rimes :
· Repérer des syllabes finales répétées
· Identifier la syllabe finale d'un mot
· Repérer des mots ayant la même syllabe finale
· Prendre conscience des rimes
· Associer des mots qui riment
	· Utiliser le langage pour jouer ensemble.
· Prendre la parole dans le cadre d'un groupe.
· Prendre la parole pour faire agir en s'appuyant sur l'expérience vécue.
· Formuler une demande en respectant les règles de prise de parole.
· Engager un dialogue.
· Exprimer des demandes successives.
	· S'intéresser aux mots nouveaux qu'on rencontre pour les comprendre et les utiliser.
· Reformuler quelques éléments de l'histoire en s'appuyant sur la succession des images.
· Comprendre une histoire proche de son vécu racontée par l'enseignant.
· Comprendre un dessin animé et en restituer les étapes essentielles.

	· Proposer une solution pour résoudre un problème.
· S'intéresser à l'avis des autres.
· Discuter en défendant son point de vue, en posant des questions.
· Echanger pour comparer différentes versions d'un conte.

	MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES LES DIMENSIONS : A L'ÉCRIT 

	ÉCOUTER DE L'ÉCRIT ET LE COMPRENDRE
	DÉCOUVRIR LA FONCTION DE L'ÉCRIT
	COMMENCER À PRODUIRE DES ÉCRITS ET EN DÉCOUVRIR LE FONCTIONNEMENT

	· Etre attentif lors de l'écoute d'une histoire longue sans support et la comprendre.
· Etre attentif lors de l'écoute d'une comptine.
· Comprendre un texte écrit illustré raconté puis lu par l'enseignant.
	· Utiliser l'écrit pour garder une trace.
	· les boucles
· l'ondulation
· la spirale

	CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER SA PENSÉE 

	DÉCOUVRIR LES NOMBRES ET LEURS UTILISATIONS
	EXPLORER DES FORMES, DES GRANDEURS ET DES SUITES ORGANISÉES

	· Dénombrer une quantité jusqu'à 10
· Lire et écrire les nombres entre 1 et 10
· Résoudre des problèmes de quantités
· Résoudre des problèmes de partage
	- Comparer et ranger des objets selon leur masse

	EXPLORER LE MONDE

	SE REPÉRER DANS LE TEMPS ET L'ESPACE

	LE TEMPS
	L'ESPACE

	· Se repérer dans l'année
	· Se repérer dans un quadrillage

	EXPLORER LE MONDE DU VIVANT, DES OBJETS ET DE LA MATIÈRE 

	DÉCOUVRIR LE MONDE DU VIVANT
	EXPLORER LA MATIÈRE
	UTILISER, FABRIQUER, MANIPULER DES OBJETS

	· Prendre conscience de ses articulations et de leurs possibilités d'action.
· Prendre conscience de ses capacités visuelles en modifiant les perceptions.
· Associer l'organe de chaque sens à ses capacités sensorielles.
· Exploiter un élevage : le poisson et l'escargot.
· Associer un organe moteur aux déplacements qu'il permet.
· Associer des animaux à un ou plusieurs aliments.
· Découvrir les différents stades de la germination d'une graine.
· Expérimenter pour déterminer ce qui est une graine.
· Découvrir le cycle de vie d'une plante.
	· Transformer un matériau : la pâtisserie.
· Connaître les propriétés des matériaux les plus courants.
· Trouver une matière qui coule doucement.
	· Lire une fiche de construction.
· Choisir et utiliser des outils adaptés à l'action à mener.
· Découvrir la notion de levier.
	

	AGIR, S'EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS L'ACTIVITÉ PHYSIQUE
ACTIVITÉS MENÉES SUR L'ANNÉE SCOLAIRE

	AGIR DANS L'ESPACE, DANS LA DURÉE ET SUR LES OBJETS
	ADAPTER SES ÉQUILIBRES ET SES DÉPLACEMENTS À DES ENVIRONNEMENTS OU DES CONTRAINTES VARIÉS
	COMMUNIQUER AVEC LES AUTRES AU TRAVERS D'ACTIONS À VISÉE EXPRESSIVE OU ARTISTIQUE
	COLLABORER, COOPÉRER, S'OPPOSER

	· Sauter en contrebas
· Franchir
	· Trottinette / Vélo
· Sauter
· Grimper
· Orientation
	· Danse d'expression
· Rondes et jeux dansés
	· Jeux de poursuite
· Jeux de transport
· Jeux collectifs avec balle
· Jeux de lutte
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