
REGLES DU JEU 

 

But du jeu 

Le but du jeu est de faire deviner l’émotion cachée derrière l’intonation de la 

phrase dite. 

 

Matériel 

 Un plateau de jeu  48 cartes « phrases » 

 Un dé  9 cartes « émotions » 

 Des pions  2 planches « émotions » 

(à imprimer selon le 

nombre de joueurs) 

 

Comment jouer ? 

Les deux tas de cartes sont disposés face cachée. 

Chaque joueur a une planche « émotion ». 

Lancer le dé puis avancer son pion du nombre de cases indiqué par le dé. 

Piocher une carte « phrase » et une carte « émotion » (sans les montrer). Le 

joueur doit prononcer ou signer sa phrase en mettant le ton selon l’émotion 

piochée.  

Son ou ses adversaire(s) doivent deviner de quelle émotion il s’agit.  

Si le joueur réussit son défi, il avance d’une case. 

 

Le gagnant est le premier arrivé au bout du plateau ! 


