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Le panier de pommes 

Etude du son [p] 

 

Même principe que le jeu du coffre ci-dessous ! 

Le coffre 

Etude du son [r] 

 

Objectifs :  

-Discrimination et identification auditives : entendre le son [r] 

-Favoriser l’expression orale et une bonne articulation 

Organisation : de 2 à 4 joueurs 

Matériel :  

-1 plan de jeu représentant un coffre de voiture avec ses cartons. 

-Des carrés, sur lesquels sont dessinés des objets dont le nom contient ou ne 
contient pas le son [r].  

 

Déroulement : 

But du jeu :  Reconnaître le son [r] dans le nom des objets dessinés sur les carrés. 

Règle du jeu :  Le plan de jeu est disposé au centre de la table. Les carrés sont 
mélangés, placés en tas, à l’envers sur la table. 

Chaque joueur, à tour de rôle, retourne un carré ; il nomme en articulant bien l’objet 
dessiné sur celui-ci : 

-si le mot contient le son [r], il le place dans le coffre. 
-si le mot ne contient pas le son [r], il place le carré devant lui. 
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