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SIMPLEX OU COMMENT LES MATHS  
PEUVENT NOUS SIMPLIFIER LA VIE

À table… de multiplication : diviseurs et multiples

PISTE : PARTAGES À L’AIDE DE DIVISEURS COMMUNS

CYCLE ET NIVEAU
Cycle 4/Mathématiques : thème A (Nombres et calculs. 2. Comprendre et utiliser les 
notions de divisibilité et de nombres premiers).

NOTION ABORDÉE
Diviseur commun à deux nombres entiers.

OBJECTIF
Proposer un partage équitable d’une collection complète de fleurs de deux types pour 
constituer des bouquets tous identiques.

MISE EN ŒUVRE PÉDAGOGIQUE
La projection en classe du dessin animé « Simplex : à tables… de multiplication, divi-
seurs et multiples » peut être précédée de l’activité de recherche suivante : « Manon 
et Julien disposent de 75 roses et 45 marguerites pour constituer des bouquets lors 
d’une fête familiale. Proposer une (ou plusieurs) constitution(s) de bouquets, tous 
identiques, en utilisant toutes les fleurs. » 
Les élèves peuvent ensuite visionner le dessin animé, puis mettre à l’écrit les solutions 
proposées par l’équipe Simplex.
Cette activité peut être répétée avec 90 tulipes et 54 lys, puis avec 176 roses, 99 aga-
panthes et 121 pivoines (recherche d’un diviseur commun à trois nombres).
La variante suivante peut constituer une poursuite de recherche :
« Des bouquets sont formés d’un quart de roses, de trois septièmes d’agapanthes et de 
pivoines. Sachant que le nombre de fleurs total est compris entre 100 et 120, trouver 
le nombre de fleurs de chaque catégorie. »

RESSOURCES COMPLÉMENTAIRES
– �Fiche Eduscol « Comprendre et enseigner les notions de divisibilité et de nombres 

premiers » : http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Arithmetique/12/8/RA16_C4_MATH_
arithm_doc_maitre_comp_utiliser_548128.pdf

– �Le jeu de Juniper Green : jeu mathématique à deux joueurs créé par Richard Porteous 
à l’école de Juniper Green. Il nécessite d’utiliser les notions de multiples, diviseurs 
et nombres premiers pour établir une stratégie gagnante.
(version « 40 » à 4 règles) 
1. Le premier joueur choisit un nombre entier entre 1 et 40.
2. À tour de rôle, chaque joueur doit choisir un nombre entier entre 1 et 40 qui est 
un multiple ou un diviseur du nombre précédent.
3. Un nombre ne peut être utilisé qu’une seule fois.
4. Le premier nombre choisi doit être un nombre pair…
Le premier joueur « bloqué » a perdu…
https://fr.wikipedia.org/wiki/Juniper_Green_(jeu)
Ian Stewart, célèbre mathématicien anglais, grand vulgarisateur des mathématiques, 
a détaillé ce jeu dans le mensuel Pour la science (n° 237, juillet 1992). L’APMEP a éga-
lement publié un article sur ce sujet dans son numéro 427 (2000).

Mots-clés

Multiples, diviseurs, arithmétique.

Contexte

Installer une agréable table de 
fête, avec des bouquets joliment 
disposés… et surtout tous bien 
identiques ! Car l’oncle Edmond  
est un maniaque de la symétrie,  
de la rigueur, du juste partage,  
du parfait équilibre ! Sacré défi 
pour l’équipe Simplex : pour 
profiter d’un temps détendu bien 
mérité, il faudra d’abord résoudre 
un problème d’arithmétique,  
du niveau du cycle 4 du collège !
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