
Programmer avec Scratch en 3eme 
Sur Jeu Set et maths 

 

 
 
 

 
Exercice 1 Sujet Zéro 2016 
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Exercice 2 France Métropolitaine 2016 
 

Toutes les réponses doivent être justifiées, sauf si une indication contraire est donnée. 
Pour chaque question, si le travail n’est pas terminé, laisser tout de même une trace de la recherche ; elle sera prise 
en compte dans la notation. 
Cet exercice est composé de deux questions totalement indépendantes. 
 
 
1. Le programme proposé ci-dessous donne le plus grand des trois nombres (distincts) entrés par l'utilisateur. 
Compléter les 8 cases blanches (avec les lettres A, B, C, D) en utilisant les indications. 
 

 
 

2. Dans le programme ci-dessous, l’opérateur est le reste de la division euclidienne de a par b. 
Le programme répond à une question par oui ou non. 
 

 
 

a. À quelle question répond le programme ?  
b. Juliette entre un nombre impair composé de 4 chiffres. La réponse donnée par le programme est « oui ». Donner 
un nombre possible entré par Juliette.  
c. Juliette souhaite entrer le plus petit nombre impair de 5 chiffres pour lequel la réponse sera oui. Quel est ce 
nombre ?  
 
 



 
 
Exercice 3 France 2017 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Exercice 4 Amérique du Nord 2018 
 

 

 

  



 
Exercice 5 Pondichery 2018 
 

 

 
 
1. Dans l’exemple ci-dessus, la fléchette F est située au point de coordonnées (72; 54). 
Montrer que la distance OF, entre la fléchette et l’origine du repère est 90. 
2. D’une façon générale, quel nombre ne doit pas dépasser la distance OF pour que la fléchette 
atteigne la cible? 
3. On réalise un programme qui simule plusieurs fois le lancer de cette fléchette sur la plaque carrée et qui compte 
le nombre de lancers atteignant la cible. Le programmeur a créé trois variables nommées :  
carré de OF, distance et score. 

 
 
a. Lorsqu’on exécute ce programme, combien de lancers sont simulés? 
b. Quel est le rôle de la variable score? 
c. Compléter et recopier sur la copie uniquement les lignes 5, 6 et 7 du programme afin qu’il fonctionne 
correctement. 
d. Après une exécution du programme, la variable score est égale à 102. 
À quelle fréquence la cible a-t-elle été atteinte dans cette simulation? 
Exprimer le résultat sous la forme d’une fraction irréductible. 
4. On admet que la probabilité d’atteindre la cible est égale au quotient : aire de la cible divisée par aire de la plaque 
carrée. 
Donner une valeur approchée de cette probabilité au centième près. 
 



 
Exercice 6  Asie 2017 
 

 

 

 
 

 



 
Exercice 7   Pondichery 2017 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
Exercice 8  Polynésie 2017 
 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
Exercice 9 Centre étranger 2017 
 

 

 

 
 
 



 
Exercice 10 Amérique du Nord 2017 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Exercice 11 France sept 2017 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
Exercice 12 Amérique du sud 2017 
 

 

 

 

 
 



 
Exercice 13 Wallis et Futuna 2017 
 

 

 
 

 
 
 
 
 



CORRECTION de L’exercice 1 

1) Ici on utiliserait le programme A, 

En effet, la dernière instruction avancer de 55 nous l’indique. 

Avec le programme B nous obtiendrons cette figure :  

2) Il mesure 15unités car, on part du coin bas gauche.  

Le segment mesurant 40, il nous reste 15 à parcourir pour effectuer la commande. 

3) Ici on pourrait l’insérer juste avant ou juste après    

 

 

CORRECTION de L’exercice 2 

1. Les 3 nombres entrés sont A,B et C. On compare A et B puis on attribue a D, le plus grand des 2 
Si A<B alors 
Mettre D à B 
Sinon 
Mettre D à A 
On compare D avec le 3eme nombre C puis on donne le plus grand de ces 2 nombres. 
Si D<C alors 
Dire C 
Sinon 
Dire D 
 
2. a N modulo 41 = 0 veut dire que le reste de la division euclidienne de N par 41 est 0, donc que 41 est un diviseur 
de N ou que N est un multiple de 41. Donc on peut poser comme question : 41 est-il un diviseur de ce nombre ? 
b. On cherche un nombre impair de 4 chiffre pour lequel la réponse est oui. Par ex 41x101= 4 141 
c. on cherche un nombre de 5 chiffre impair le plus petit possible 

Or 10000/41 ≈v243,9 donc 245x41 soit 10045 convient aux 2 conditions 

 

 

CORRECTION de L’exercice 3 

 

https://www.reviser-brevet.fr/wp-content/uploads/2017/01/figure-scratch-brevet-2017.png
https://www.reviser-brevet.fr/wp-content/uploads/2017/01/SCRATCH-brevet-avancer.png


CORRECTION de L’exercice 4 

1. a. Au départ côté est mis à 40; le premier carré a ses côtés de longueur 40. 
b. À chaque fois côté est augmenté de 20, donc le dernier carré a pour longueur de ses côtés : 
40+20+20+20=100 
2. Il faut augmenter la taille du stylo à la fin de chaque tracé de carré, donc après l’instruction : 
Ajouter à côté 20. 
3. On obtient le dessin 3. 
 
 
 
CORRECTION de L’exercice 5 

 

 
 
CORRECTION de L’exercice 6 

1. C’est le dessin n°2 qui ne peut pas avoir été réalisé avec ce programme. En effet, aucune instruction ne permet de 

reculer, il aurait fallu créer un bloc dont une instruction serait « s’orienter à -90» . 

2. Le programme modifié par Julie ne permet plus de tracer un trait horizontal de 50 unités suite à la pression de la 
flèche droite. Le dessin 3 deviendra : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



CORRECTION de L’exercice 7 

 

 
 
 
CORRECTION de L’exercice 8 

 



 
 
 
CORRECTION de L’exercice 9 

 



 
 
CORRECTION de L’exercice 10 

 
 
CORRECTION de L’exercice 11 

            1a. 

 



 
CORRECTION de L’exercice 12 

1.  a. Le dessin 2 est obtenu avec le programme 1. 
b. Le dessin n est obtenu avec le programme 2. 
c. Pour le programme 1 : 
• Le premier carré une longueur de côté de 10; 
• le deuxième carré une longueur de côté de 30, (10+20); 
• le deuxième carré une longueur de côté de 50, (30+20); 
• le deuxième carré une longueur de côté de 70, (50+20); 

2. La modification 1 permet d’obtenir le dessin souhaité. 
 
 
CORRECTION de L’exercice 13 

1. 

 

2. 

 
 
 
 


