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1  �Tous les joueurs forment une grande ligne et disent à voix haute 
le nombre qui correspond à leur ordre dans la file.

2  �Si ce nombre est dans la table de 3, les joueurs doivent dire  
« Bip ».

3  �Les joueurs qui disent les nombres au lieu de « Bip »  
s’asseyent.

4  ��Les joueurs restés debout reprennent  
à partir de l’étape 1. Le dernier à rester  
debout en fin de jeu gagne !

Jouons avec les maths

En classe entière

Bip !

Règle du jeu

Séance 87

1 2 4 5 6 7Bip

2 × 3 = 6
Lily n’a pas dit « Bip ».
Elle doit s’assoir et ne  
participera pas au tour suivant.


