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	Projet :

La vie au Moyen Age


	
	Disciplinaires
	

	Compétences
	Etre capable de :

· distinguer les grandes périodes historiques, pouvoir les situer chronologiquement, commencer à connaître pour chacune d’entre elles différentes formes de pouvoir, des groupes sociaux, et quelques productions techniques et artistiques

· classer des documents selon leur nature, leur date, et leur origine

Avoir compris et retenu 

· Une vingtaine d’évènements et leurs dates (voir document d’application)

· Le rôle des personnages et des groupes qui apparaissent dans les divers points forts, ainsi que les faits les plus significatifs, et pouvoir les situer dans leur période

· Le vocabulaire spécifique, pouvoir l’utiliser de façon exacte et appropriée
	

	Objectifs
	A l’issue de la séquence, l’enfant doit être capable de : 
· Connaître les trois ordres de la société au Moyen-Âge
· Savoir déchiffrer le plan d’un monument (église, château…)

· Analyser un document


	SEANCE 1


	La société au Moyen Age

Rechercher les trois ordres dans le texte Poème au roi Robert
Définition de Serf, vilain et clergé

Création d’une pyramide des trois ordres

La tapisserie de Bayeux
Organisation de la société féodale

SEANCE 2
La vie dans les campagnes

Observation du calendrier agricole p.86

Observation d’une maison d’un paysan 

Illustration d’une corvée doc 3 p.83

SEANCE 3
Les progrès dans les campagnes

Observation charrue et collier d’épaule
Instruments agricoles (faux, faucille, fléau ; van)
Observation d’un paysage de campagne actuel

Définition de défrichement

SEANCE 4
L’essor des villes

Coloriage d’une ville au Moyen-âge
Blason des métiers
P. 90-91
	SEANCE 5
Les châteaux forts

Dessin et plan d’un château fort à légender
Machines pour combattre le château fort
Evolution du château
Apporter château et chevaliers (jouet)
Vidéo C’est pas sorcier, les châteaux forts

SEANCE 6
Seigneurs, chevaliers et vassaux

Observation tournoi, chasse, cérémonie 
Tenue chevalier
adoubement
Hommage, texte
Prise de la motte, tapisserie de Bayeux
Jeu de rôle : cérémonie de l’adoubement

Texte : la paix de Dieu
Jeu curiosphère : à votre service, mon seigneur

http://www.curiosphere.tv/moyenage/labo_ma02.htm
SEANCE 7
L’organisation du clergé

Cathédrale conques et reims
P39 (dossier hachette) église gothique et romane)

Voûte gothique et romane
P 96-97

SEANCE 8
Le rôle du clergé

P 94-95

SEANCE 9
Au nom de la religion

Pélérinage
Video, c’est pas sorcier, les templiers partent en croisades


