Ce logiciel vous permettra en quelques miniutes de créer des dessins pour agrémenter vos pages de scrap, ou créér un album de coloriage avec vos photos personnelles (c’est aussi possible avec GIMP, PHOTOFILTRE ou PHOTOSHOP,…) 
Résumé des étapes

1 – réglages / teinte et saturation / désaturer  (ctrl / U)
2 – calque / dupliquer

3 -  réglage / négatif (ctrl / I)
4- calque / ajouter un masque / mode : Add
5- filtre / flou gaussian
6- calque / aplatir l’image / fusionner les calques
7- Réglages / Niveaux / RGB
8- Réglages / Niveaux / RGB
9- Enregistrer – c’est fini !
Présentation rapide de Pixlr
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Sur la gauche, votre photo.

Sur la droite
· le navigateur, pour modifier le zoom. (en haut)
· les calques (layers, si vous avez la version anglaise)

permet de travailler avec plusieurs images, pour faire un collage par exemple

chaque image pourra être modifée de façon autonome (transparence, format, etc)

· historique : regroupe les actions effectuées (en cas d’erreur, retourner à cet historique pour revenir à une version précédente)
le choix de la photo :
De préférence avec de forts contrastes entre les objets. Pour garder uniquement un personnage pour le placer sur un autre fond, préférez les photos avec un arrière plan assez uni.
ouvrir Pixlr 
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Do

by pixlrcom \

Créer une nouvelle image
Débuter sur une image vide ou 3 prti cu presse-
papier

Ouvrir une image & partir de Uordinateur
Parcourir votre ordinateur pour sélectionner une
image

Q Quvrir une image & partir de son URL

Spécifier 'URL de l'image a rechercher

Ouvrir une image dans la bibliothéque
images de pixr, facebook ou d'autres biviothéques

Use pixir on your mobile device
Download free mobile pixir apps to your phone/tablet





	Choisir :

Ouvrir une image à partir de l’ordinateur


1ère étape :  transformation en noir et blanc
Ajustement – désaturer 

	J’aime bien, on peut faire une désaturation partielle !
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2ème  étape  : dupliquer le calque
	Action
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	Affichage 
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3ème   : négatif
	Action
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	Affichage 
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4me étape  : travail sur le calque
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	Cliquer sur la “combo box” avec deux flèches , pour accéder aux modes Opacité et mode

Cliquer sur le le menu pour accéder au mode « add »

L’image doit devenir blanche, c’est normal !
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	Action : cliquer sur les fleches pour aller sur le mode « ADD » et choisir Négatif
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	Affichage 
Tout devient blanc, c’est normal !


5me étape  : flou gaussian
	Action 
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	Affichage 
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Déplacer le curseur pour que les contours de l’image soient juste visibles
6me étape  : aplatir l’image / fusionner les calques
	Action 1 
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	Action 2
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7me  étape  : adoucir
	Action

Réglages / niveaux - Noir et blanc

Faire glisser le cureur vers la droite jusqu’à la base de la courbe
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	Affichage 
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8ème étape – régler 
	Action

Action

Réglages / niveaux - Noir et blanc

Faire glisser le cureur vers la droite pour obtenir le résulat attendu

	Affichage 
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9 – enregistrer en PNG , c’est fini, enfin presque ! J’ai fignolé en ouvrant GIMP, pour repasser un coup de crayon autour du bonnet et des différentes formes, et enlever le fond blanc.
