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J'azlmi des Jdiéces vit de petits
expédients plus ou moins légaux :
arnaques, vols a la tive, gains au jeu.
Qu'il vive dans une grande ville ou dans
une bourgade, ses velations lui permettent
d'identifier facilement victimes
potentielles et associés appropriés.

J'aqmi des JJdieces est sincerement
fidele a anald, et donc respectueux de la
vie.

Aussi, a la différence des coupe-jarvets
qui pullulent dans 'Cmpive, il n'a jamais
vecours a la brutalité, préférant miser sur
ses mains agiles, sa vivacité d'esprit, et
sa langue bien pendue. _/les cAmis des
Picces sont génévalement vapidement
identifiés pavr le culte de 2anald local,
qui les oviente alovs discrétement vers
certnines missions, afin de tester leurs

compétences et état d'esprit.

+ 10% +5°/o — A+ 10%

B BF BE M Mag PF PD
— 2

C ompétences :
Chavrisme, Commérage, Déplacement silencieux, £scamotage,

Evaluation, _fouille, _Jeu, (/anguage Secret (“Yoleur), FIerception.

Talents :
Code de la tue, Camouflage urhain, 2éflexes éclaivs ou Sur - ses —gavdes,
Sang - froid ou Sociable.

Dotations : Cape de cuiv, patte de lapin, symbole veligicux
(ef. 2w/ D2 Chapitre 8), Petit brasero, JZesace.

aqccés : Agitateur, Landit de grand chemin, Bateleur, Chef de bande,

Contrebandier, Coupe-jarret, £scvoe, Ltudiant, Sovs la loi, Joueur, YNarchand,
YDilicien, LPaconteur, Spadassin, “Yagabond, “}oleur.

Deébouché : Agitateur, Compagnon de la _Lfortune, Contrebandier, £scvoc,
Faussaire, Hors-la-loi, _Joueur, YN onte en l'aiv, Paconteur, “Vagahond, “Yoleur.



