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J'azlmi des Jdiéces vit de petits
expédients plus ou moins légaux :
arnaques, vols a la tive, gains au jeu.
Qu'il vive dans une grande ville ou dans
une bourgade, ses velations lui permettent
d'identifier facilement victimes
potentielles et associés appropriés.

J'aqmi des JJdieces est sincerement
fidele a anald, et donc respectueux de la
vie.

Aussi, a la différence des coupe-jarvets
qui pullulent dans 'Cmpive, il n'a jamais
vecours a la brutalité, préférant miser sur
ses mains agiles, sa vivacité d'esprit, et
sa langue bien pendue. _/les cAmis des
Picces sont génévalement vapidement
identifiés pavr le culte de 2anald local,
qui les oviente alovs discrétement vers
certnines missions, afin de tester leurs

compétences et état d'esprit.
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C ompétences :
Chavrisme, Commérage, Déplacement silencieux, £scamotage,

Evaluation, _fouille, _Jeu, (/anguage Secret (“Yoleur), FIerception.

Talents :
Code de la tue, Camouflage urhain, 2éflexes éclaivs ou Sur - ses —gavdes,
Sang - froid ou Sociable.

Dotations : Cape de cuiv, patte de lapin, symbole veligicux
(ef. 2w/ D2 Chapitre 8), Petit brasero, JZesace.

aqccés : Agitateur, Landit de grand chemin, Bateleur, Chef de bande,

Contrebandier, Coupe-jarret, £scvoe, Ltudiant, Sovs la loi, Joueur, YNarchand,
YDilicien, LPaconteur, Spadassin, “Yagabond, “}oleur.

Deébouché : Agitateur, Compagnon de la _Lfortune, Contrebandier, £scvoc,
Faussaire, Hors-la-loi, _Joueur, YN onte en l'aiv, Paconteur, “Vagahond, “Yoleur.



e Compagnon de la _fortune a été
admis au sein d'une confrévie de Danald,
aprés avoir véussit, en généval a son
insu, difféventes épreuves permettant de

vérifier leurs compétences et état d'esprit.

A ses débuts, le Compagnon oeuvre
pour le compte de la confrévie, encadré
par un confreve plus expérimenté qui
Uinitie de maniére approfondie aux Arts
de 2anald.

AAu fur et 4 mesuve de combines menées
avec succes, le Compagnon gagne
vapidement en liberté, jusqu'a monter une
affaive autonome. Ges activités se
vévelent hien souvent tvés fructueuses,
mais, s'il ne fait généralement a ce stade
plus partie de la Confrérie, le
Compagnon continue de lui verser une
piece sur dix, fidele a ses engagements
auprés de son Dieu

et de ses freves..
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Compétences : Alphabet secret (<Yoleur), Crochetage,
Deéplacement silencieux, Lissimulation, Lscalade, £scamotage
ou jeu, _filature, _focalisation, (/Jive /| Lcrive.

Talents : Chance ou Sixieme sens, Dévotion discrete**, Connaissance des piéges, VPagie
commune (divine), YDaitrise (armes de _Yet) ou Combat de vue, Sur - ses — gavdes.

Dotations : Armure de cuir, symbole religieux, Dague en argent, JZesace,

Qutils de crochetage.

02‘0055 2 Ami des plieces, J3aron du crime, _FLaussaive, eceleur, FIrince des voleurs,
YDNonte en 'air.

@ébouché 2 Agitateur, Bandit de gvand chemin, Jaron du crime, TBateleur, Chef de
bande, £scroe, Lspion, YN aitve- Poublavd, FIvince des voleurs.

Deévotion discrete™ est un nouveau talent, spécifique aux fidéles de QPanald. Chacun peux tenter sa chance en

rs

invoq 1z de Qavald, mais, 6 l'inverse, son culte étant tvés peu otganisé, méme les priéves de ses plus

fidéles sevviteurs ne sont parfois pas A A ins que, égal 6 lui-méme, QPanald pe joue aux dés les pricres
auxquelles il décide de vépondre 2 £n termes de jeu, Dévotion discréte pevmet de lapcer des sorts sans disposer de ln

1.2

compétence (Langage mystique (YWagik). £n contrepartie, vous lapcez 1d10 supp ire q d vous jetez up sort.

(e dé ne s'ajoute pas 4 vortre jet d'incantation, mais compte pour ce qui est de la Colére des Dieux (cf wjdv-144).

74 .

e fois que vous apprenez un langage mystique, vous n'étes plus obligé de I, ce dé supp e.




Carriére de Avancée

—————

Apres des années de pratique, le

YDNaitee-oublard est rompu a touts
les coups du Destin.

Jgien souvent, il marche dans les pas
de Qanald, c'est-a-dive qu'il va la ou le
hasavd le porte ...et il s'agit en général
du licu ou les meilleures circonstances
se présentent a lui.

Cgien plus que son envichissement
personnel ou celui de son culte, le

YD aitee-oublard agit avant tout pour
sa gloive et celle de son Dieu,
véalisant des coups d'éclats aussi osés
que prestigieux.

Z/ve concurrence implicite mais
acharnée existe d'ailleurs en généval
entre les vaves fidéles qui décident de
suivee 2anald jusqu'a ce stade.
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COmpétences s Reavatin, Conduite d'attelages ou Lquitation,
Connaissance académiques (généalogie/hévaldique ou histoive),
Connaissances générales (une au choix), Crochetage ou Dissimulation,
Déguisement ou Lxpression artistique (acteur),

Escamotage ou _Jeu, Lscalade ou Natation, £squive, Lvaluation,
YNarchandage ou Jntimidation, _FLouille ou FIerception.

Talents : Ambidextre ou fIavade éclair, _Luite, nspivation divine (2anald),
Sang-_Ffroid ou Lloquence.

Dotations : Armure de cuir de qualité exceptionnelle, /asso, , Papicve,
Symbole veligicux, 12m de Covde.

Acces : Compagnon de la _fortune.
Débouché : BRandit de grand chemin, JBavon du crime, Charlatan, Chef de
bande, Démagogue, Duelliste, Lspion, YNain de LPanald, FIrince des voleurs.
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Compétences : JBavatin, Commandement,
Connaissance académiques (droit ou théologie) Connaissance

2anald n'offrant aucune institution officielle,
la plupart des Compagnons de la _Lortune et
YD aitees- Poublards finissent par s'installer

et a monter leur propre affaive, légale ou non,
tout en gavdant leur dévotion dans leur coeur.

‘Ybuis quelques vaves fideéles suivent la voie

de 2anald jusqu'au bout.
Quelque soit le vang social qu'ils aient

atteint, on les retvouve a des postes ou ils

peuvent jouer d'influence afin d'oeuvrer pour académiques (généologie/héraldique ou histoive), Connaissances
les valeurs de leur Dieu. génévales (une au choix), £scamotage ou _Jeu, /ecture su rles léevres
C'est ainsi que les plus puissants du ou Jntimidation, _/angue (2 au choix), YNarchandage, FIerception,
“Vieux YNonde prennent parfois de curieuses” Sens de la magie.

décisions, choisissant une prise de rvisque

inattendue au détriment des stratégies Talents : Calcul mental ou Dur en affaives, Cloquence ou (Irateur né,
militaives les plus fines ou des calculs Ctiquette, Untrigant, Untelligent ou Sociable, YNaitrise (armes d'escrime ou de

financiers les plus élaborés. povade), Sort supplémentaive (Domaine de 2anald).

Jes libertés et le bien-étre de chacun sont 5
Dotations : Atours de qualité exceptionnelle, 100 Co,  /[asso, , Dapicre,

fréquemment préservés par l'intermédiaive de
Symbole religieux, FIotion de soins.

ces idées audacieuses, dont le succes de la
véalisation ne tient bien souvent qu'a la cAlcceés : Mhaitre Roublard.

fortuite pichenette du Destin prodiguée par la ODeboucheé : Aristocrate, JBavon du crime, Charlatan, Courtisan,
YDain de 2anald. Qeémagogue, Lspion, Hévaut, Jntendant, YNaitre de Guilde, Foliticien.
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