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EVOCATION 
dans              

les problèmes 

Caractéristiques 

Traduction 
mentale En lien 

avec un 
projet de 

sens 

Représentation  

= évocation 
élaborée 

Poser la 
question 

avant 

Passage du 
langage 

élaboré à son 
propre langage 

Geste 
mental:  

dynamique 



 

EVOCATION 

Principes  

 

Faire 
référence 
à un vécu 

Mettre    
en images 

Oser 
penser par 
soi-même Motiver:  

À quoi ça 
va servir 

1/Percevoir,  

2/ Evoquer, 

3/ Agir 

Faire vivre 
le pb dans 

la tête 



 

 

Mobiliser 
des 

EVOCATIONS 

 

 

Au 
préalable 

en 
individuel 

En petit 
groupe, 

pour 
échanger  

Entendre,  

reformuler, 

produire, 

manipuler 

Lecture narrative 
(l’histoire), 

Informative                 
(les données), 

Prescriptive 
(l’action) 

1/Dessin 

2/Choix du dessin 
pour répondre à la 

question 

3/ Réponse  

Informer  
l’élève de 

l’utilité 



 

Le dialogue 
pédagogique 

Quelques règles  

 

Pour faire 
émerger les 
évocations Une 

dominante 
« évocative »
peut évoluer 

Pour 
questionner     

le contenu de 
l’apprentissage Echange  

verbal  

Reformulation 

« Comment  » 

et non 
pourquoi   

«Qu’est-ce 
qui s’est 

passé dans ta 
tête ?» 



 

Le dialogue 
pédagogique 

Modalités  

 

1/ But: ouvrir 
l’élève au sens 
de son activité 

cognitive 
2/ Mettre         

les élèves en 
situation de 

tâche 

3/ Bref 
échange sur 

le contenu ou 
le contexte 

4/ Faire le lien 
avec le projet 
de sens (quel 

but ?) 

 

5/ Question 
sur ce qui 
s’est passé 
dans la tête 

 

6/ Accord sur 
le sens et 
vérifier 
l’action 



Les 4 paramètres définis par A. de La Garanderie 

LA SIMPLICITE 

 
P 1 Gestion du concret : 
les êtres, les situations, 

les gestes, les objets 
 

 
P 2 Gestion des signes : 

lettres, chiffres, code 
(exigence de reproduction) 

 
P 3 Gestion des relations : 

liens entre les choses, 
les événements 

Raisonnement, logique, 
explication, comparaison 

 

 
P 4 Création, imagination  

(de la découverte à l’invention) 
 

LA COMPLEXITE 


