Qualité :

Schachenmayr «Favorits
(35% coton, 35% acrylique, 30%%
wviscose, emviron 135 m/50 g).

Fournitures : 50 4 de chague coloris
rowge (col, 30), neir (col, 29) et blanc
{col. 013,

Un jeu d'alguilles Regla n® 3 4 4, De la
bourre synthétique, 8 boutans nois
de Dill (réf. 1801971 3) pour les yeux,
deux boutons en forme de coccinelle
de Dill (réf. 230448/17) et 1 aiguille &
tapisserie,

Cotes : Alterner T m, endroft el 1 m.
EOVErs.

Jersey endroit : Trc. & lendroit sur
endroit du travall, & 'envers sur
'erwers du travail. En rond, tnc. toos
les tours 4 'endroit,

Plumetis : Tric. en jersey endroit,

ler tour : en rouge,

Ze tour : * 3 m. enrouge, 1 m.oen
nolr, reprendre a .

e tour T en rouge:

4e tour : * 1 m. en mouge, T m. en
nair, 2 m. en rouge, reprendre a *,
Répéter toujours du Ter au 4e tour.

Echantillon : (jersey endroit) 26 m., et
36 rgs ol lours = 10 % T0 emn S
I'Bchantillon est différent, utiliser des
aiguiiles plus grosses ou plus fines.

REALISATION de la coccinelle

Corps ; Commencer par la téte.
Manter & m. en nolr, les répartir sur
4 aiguilles du jeu el ffc. en jersey
endroil en rond, Répartir 4 augmen-
tations (= tric. le brin transversal &
I'endroit de maniére torse) a chague
tour = 48 m. aprés le 102 tour. Aprés

20 tours- (fin de la téte), terminer |3
préce en altermant 1 tour en rouge et
1 tour en noir, en  répartissant
4 augmentations 4x tous les 2 tours
= &4 m. Tric. B tours teut droit, Répar-
tir ensuite 4 diminutions (= tric. 2 m.
ensemble & l'endrolt) 6x tous les
2 tours, puis & chague tour. Passer un
fil double & travers les 8 m. restantes
et le resserrer,

Aile : Monter 28 m. en rouge, les
répartir sur 4 aiguilles. du jew et tric. en
jersey endroit en rond. Le début du
tour se trouve au bord extérieur,
Augmenter 2 m. 5x tous les’ 2 tours
comme suit : tric. 1 m. endroit et
augmenter 1 m. au début de ta Tre
aiguille, avgmenter 1 m.oet tric, 1 m,
endroil & la fin de la de aigullle =
38 m, aprés 10 tours. Tric, 6 tours tout
droit, puis commencer les diminutions
en bande au bord extérieur. Au début
de la Tre aiguille, tric. 1 m. endroit,
faire 1 surjet (= glisser 1 m.a I"androit,
tric. 1 m, endroit el passer la m.
glissée sur la-m. ricotée) -4 la fin de
la 4e aiguille, tric. 2 m. ensemble a
I"eridroit et 1 m. endroit. Répéter ces
diminutions 4x lous les 2 tours.
Diminuer ensuite & chaque tour sur bes
4 aiguilles, ¢n tricotant 1 m. endroit et
1 suret au début de la Tre et la 3e
aiguille, 2 m. ensemble a 'endroit et
1 m. endroft & la fin fa 2e el lo 4e
aiguilie. Passer un fil double a travers
les B m. restantes et le resserrer,

Tric. ta 2e aile de la-meéme facon.

Antenne : Tric. 2%, Monter B m. en
noie, Tes repartir sur 4 alguilies.du jeu
el tric. en jersey endroil en rand, en
alternant 2 tours en nair et 2 tours en
blanc. Apres 12° tours pour la re

anlenne; aprés 18 tours pour la Ze
anlenne, terminer en noin REpartis
4 augmentations au ler tour = 12 m.
Aprés 5 tours, répartir 4 diminutions,
Passer un il double § travers les 8 m
restantes el le resserrer,

Finitlons : Hembourrer d'abord le
corps. Passer un fika travers fes 'm. du
montage, e resserres et le coudee 3
I'intérieur.

Broder le visage. De part el dautre
des 5 m. du milleu de la téte, broder
Zyeux d'environ 1,5 em de diameire
au point de chainette en blanc, en
cammengant par le centre el en
brodant en colimacon vers 'extérieur,
Coudre un bouton noir au milien de
chaque ceil.

Rembourrer légérement fes antennes
et |es coudre derripre les yeus, de part
et d'autre des 10 m. du miliey,

Pour fa bouche, broder une ligne au
point de chainette en rouge,

Coudee les & boutons restants sur @
partie supeérieure des ailes. Rembour-
rer légérement les-ailes et les courdre
de part et d'autre de la m. du miliey,
sur ke 2¢ tour en rouge.



