Emploi du temps journalier type PS MS GS

Time
Domaine d’activité
TPS/PS 
MS
GS

8h45-9h00


Accueil en classe 

Devenir élève S’approprier le langage

Découverte du monde 

Percevoir, imaginer, sentir, créer
Accueil des élèves et des parents / inscriptions cantine

mettre son manteau, son étiquette

Activités proposées libres installées dans la classe : coins jeux, puzzle, dessin libre, peinture, collage, pâte à modeler, perles jeux de réinvestissement

Activités spécifiques : TICE, jeux dirigés, coin sciences, évaluations

9h-9h25


Devenir élève

S’approprier le langage

Découverte du monde
Regroupement en musique/chanson

Chaque élève s'installe à sa place attitrée

Appel faire une phrase « Bonjour je suis à l’école/oui, je suis là »

Elèves de service (pinces à linge)

Date

Absents/présents (comptage 1 à 1)

Météo 

eux différenciés PS-MS  / GS qui évoluent

Lundi : jeux de doigts-comptines-jeux numération 

Mardi : comptines- jeux de langage-poésie

Jeudi : comptines – découverte du monde

Vendredi : comptines-jeux de numération

Passage aux toilettes des PS/MS avec Nathalie et explication des consignes des ateliers pour les GS : plan de travail imagé

Passage aux toilettes des GS avec Nathalie et explication du travail des PS/MS

9h30-10h25


Devenir élève

S’approprier le langage

Découverte du monde

Percevoir, imaginer, sentir, créer
6 ateliers tournants en classe : dirigé/semi-dirigé/en autonomie



Dirigé (apprentissage)

-graphisme

-jeux

-mathématiques

-discrimination visuelle

4 élèves
Semi-dirigé

-mathématiques

-graphisme

-discrimination visuelle

4 élèves
En autonomie (plan de travail imagé avec étiquette noms à côté)

-graphisme

-jeux de numération

-peinture

-TICE

-découpage/collage

-puzzle





Semi-dirigé

-graphisme

-peinture

-jeux

-discrimination visuelle

4 élèves
Dirigé (apprentissage)

-graphisme

-jeux

-mathématiques

-discrimination visuelle

4 élèves
Semi-dirigé

-graphisme

-peinture



En autonomie ou quand travail fini

- graphisme 

-pâte à modeler

-bibliothèque

-coins jeux

-puzzle

-TICE

4 élèves
En autonomie ou quand travail fini

-graphisme

-pâte à modeler

-bibliothèque

-coins jeux

-puzzle

-TICE

4 élèves
Libre quand travail fini

-bibliothèque

-coins jeux

-puzzle ou jeu éducatif de réinvestissement

-pâte à modeler

-dessin libre

10h30-11h RECREATION

11h-11h40


Agir et s’exprimer avec son corps / motricité 


En salle 

Lundi : parcours

Mardi : jeux dansés

Jeudi : parcours

Vendredi : jeux dansés



11h40-11h55


Devenir élève
Regroupement

Lecture d’albums en réseau

Bilan de la matinée, verbalisation, mise en projet de l’après-midi, chant/habillage/sortie

12h-13h20 REPAS - RECREATION

13h30-15h 


S’approprier le langage

Découverte du monde
Sieste jusqu’à 15h 


Repos/relaxation jusqu’à 13h40 




13h40 – 14h30

langage/phonologie 

jeux sur les sonorités de la langue




14h30-15h

Mathématiques

Jeux de numération




Initiation à l’anglais

Comptines 

15h-15h30 RECREATION

15h30-16h


Découverte du monde (Sciences)

Percevoir, sentir, imaginer, créer (arts visuels)

Agir et s’exprimer avec son corps (EPS)
Lundi : jeux collectifs dehors

Mardi : arts visuels ou sciences

Jeudi : jeux collectifs dehors

Vendredi : arts visuels ou sciences 

Variable selon les projets

16h-16h20
Percevoir, sentir, imaginer, créer (La voix et l’écoute)

S’approprier le langage
mise en situation/chant/écoute

ou lecture d’albums en réseau et discussion autour de ces albums

16h20-16h30
Devenir élève

S’approprier le langage
Bilan de la journée, temps de verbalisation sur les projets amorcés

Chanson/histoire choisie par un élève ou lue par les plus grands

AIDE PERSONNALISEE les mardi et vendredi de 16h30 à 17h30

