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Nowm :

JOUEUR :

DATE DE crREATION: [/
RANG : Px :

'DESCRIPTION

Poips :
SEXE : AGE :
APPARENCE :

é TRAITS N ( tRams seconARes Y PARCOURS )
ATTRIBUTS o aoe ™ h | PROGRESSIONS & ATOUTS

AGILITE
Ame
Force
INTELLECT
VIGUEUR

CHARISME
PARADE
RESISTANCE
ENCOMBREMENT

HEEn
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COMPETENCES AUTRES JOUEURS

ARCANE :
CoMBAT
CONDUITE
CoN.:
ConN.:
CROCHETAGE
DiscreTION
EQuITATION
EscALADE/NATATION
INTIMIDATION
Jeu

LANCER
NAVIGATION
PERCEPTION
PERSUASION
PiLoTAGE
PISTAGE
RECHERCHE

EQUIPEMENT

REPARATION
REsEAUX
SARCASME
SoINs
SURVIE

TR

HANDICAPS
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/ARMES DEGATS Portéee  CbT MuNn. NoOTEs N( BLESSURE

SECOUE

ARMURES -2
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INCAPACITE
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\ / N\ FATIGUE




