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Arcane :
Combat

Conduite

Con. :
Con. :
Crochetage

Discrétion

Équitation

Escalade/Natation

Intimidation

Jeu

Lancer

Navigation

Perception

Persuasion

Pilotage

Pistage

Recherche

Réparation

Réseaux

Sarcasme

Soins

Survie

Tir

COMPÉTENCES

________________________
________________________
________________________
________________________
________________________
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Agilité

Âme

Force

Intellect

Vigueur

ATTRIBUTS
TRAITS

DESCRIPTION
________________________
________________________
________________________
________________________

Taille :		    Poids :
Sexe :		     Age :
Apparence :

PERSONNAGE
________________________
________________________
________________________
________________________

Nom :
Joueur :
Date de création :      /     /
Rang :		     Px :        /


