Nom
Race

Descrption




Conduite o Lancer
Discrétion

Equitation

Natation

Navigation

Pilotage

Intimidation
Persuasion

Agilité

Allure Course

Base

Arme

Bouclier
_4 | Parade -
Culture générale S

(onnaissance — o Intellect Vigueur
Connaissance —

Connaissance —
Jeu

Perception
Piratage
Pistage
Recherche

Reéseaux Armure
Sarcasme - _ Blessures Fatigue

soin o
Survie 7 Resistance E—

-1 L.Z L-S Lx L.Z L.1




Capacités raciales Progression Equipement

Handicaps

Atouts

a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a

Points d’expérience

o o [ [
o o [ [
o o [ [
o o [ [
o o [ [
o o [ [




Utilisateur de la Force aaoaaa Pouvoir PP Durée Portée Notes

Competence

I [
I [
I [
I [
I [




